
Chasse au tresor AMÉNAGEMENT
& MAINTENANCE
D’AIRES DE JEUX

Sur les traces du trésor perdu

La folle histoire de Rackham le vert n’était 
alors qu’une légende, jusqu’à ce que des 
enfants parviennent à déchiffrer une carte 
menant vraisemblablement à son trésor ! 

Cap sur cette île à la végétation luxuriante, 
mais gardée par une fratrie de pirates 
ayant bâti leur QG tout près de l’eau… et 
de requins affamés.

Accessibilité

66,20 m²
8,30 *x 9,60 m

21 enfants

2 à- 12 ans

+4 (sol ludique)

Malvoyants Handicaps mentaux

Malentendants



Taverne 2-5 
ans

STRUCTURE 1 TOUR

HCL (max) : 1,00 m

Zone de sécurité : 28,00 m²

14 enfants (max)

HPL & ACIER & BOIS

Glisser
Monter des
escaliers

Manipuler Escalader

Se tenir
Se reposer

Se cacher

Ponton 
aux requins

2-12
ans

BALANÇOIRE

HCL (max) : 1,00 m

Zone de sécurité : 12,00 m²

1 enfant (max)

ACIER

Se balancer

Foreuse 3-12
ans

JEU À ROTATION

HCL (max) : 0,30 m

Zone de sécurité : 10,00 m²

2 enfants (max)

ACIER

S’équilibrerTournicoter

Cocotier 2-5
ans

JEU A RESSORT

HCL (max) : 0,60 m

Zone de sécurité : 8,50 m²

4 enfants (max)

HPL

Se balancer sur 
un ressort
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