D’AIRES DE JEUX

Le monde d’anémones

Aprés une courte pause dans leurs
quartiers, nos intrépides aventuriers n‘ont
pas hésité une seconde ! Tuba et lunettes
de plongée, les voici partis en exploration
sous-marine ! lls font la rencontre d'un
hippocampe, de poissons, de fortues de
mer, et virevoltent au milieu de plantes
subaquatiques leur chatouillant les doigts
de pied.
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_Jeux corkenus dans ce pack
1

STRUCTURE2TOURS | Cabane de | 2-8
eur ans

HCL (max):1,00m 14 enfants (max)
Zone de sécurité: 2530m2 BOIS & ALU

: 3

HCL (max): 0,60 m 1 enfant (max)
Zonedesécurité:520m2 BOIS

JEU ARESSORT

HCL (max): 0,60 m 1 enfant (max)
Zone de sécurité :550m2  BOIS

6,35m






